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TEXTO MOTIVADOR1

Ainda sobre o passado, a ideia de que perdemos nossa criatividade ao longo
do caminho também nao €, por si sO, exatamente inédita. Em meados da
década de 1950, o psicologo norte-americano Ellis Torrance determinou o
que ele considerava como um dos fatores principais nessa crise: a escola.
Uma instituicao com objetivos industriais, a escola prioriza o raciocinio logico
e caracteristicas como a diligéncia, obediéncia, foco e atencao.

O problema, para Torrance, & que isso poderia vir a inibir a criatividade dos
estudantes, que deveriam se adequar aos padroes escolares de notas e
disciplina. Para avaliar como isso € prejudicial, ele criou o chamado teste de
Torrance, onde quem o faz deve criar desenhos a partir de formas
geometricas simples.

Para ler mais, clique AQUI.
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https://plenae.com/para-inspirar/a-criatividade-esta-em-crise/

TEXTO MOTIVADOR 2

0 impacto do ChatGPT na criatividade

O ChatGPT é uma otima ferramenta, mas seu impacto sobre a criatividade e
0 potencial de inovagao das empresas depende de como iremos utiliza-la

Tamanha fluidez e eficiéncia na sua capacidade de predicao conferiu
rapidamente ao aplicativo algumas responsabilidades antes atribuidas aos
humanos: elaborar cancoes, poemas, escrever textos, resolver questoes
complexas e compartilhar referéncias foram algumas das atividades que
vimos ser rapidamente delegadas para nosso novo “amigo bot”. A adesao
tem sido tamanha que algumas pessoas tém inclusive considerado o
ChatGPT um bom substituto para terapia.

Para ler mais, clique AQUI.
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https://vocerh.abril.com.br/coluna/ana-carolina-souza/qual-o-impacto-do-chatgpt-na-nossa-criatividade

Conhecao
Vectrombi
AQUI.

TEXTO MOTIVADOR 3

Vocé provavelmente ja ouviu que o brasileiro deveria
ser estudado pela Nasa, em especial por sua
criatividade com os carros. O mais novo exemplar desta
engenhosidade, porém parece quebrar todos os limites
estabelecidos. Uma oficina mecanica localizada em
Belo Jardim, em Pernambuco, simplesmente juntou o
que parece ser um Chevrolet Vectra com uma
Volkswagen Kombi em uma espécie de Frankenstein

automotivo, o "Vectrombi".
Para ler mais, clique AQUI.
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https://www.uol.com.br/carros/noticias/redacao/2022/05/05/agora-a-nasa-vem-brasileiros-criam-frankenstein-de-carro-com-kombi.htm?cmpid=copiaecola
https://www.tiktok.com/@uolcarros/video/7103984266349989126

TEXTO MOTIVADOR 4

Os criticos dizem que a tecnologia estd comprometendo nossa capacidade de
ser criativo, mas, se usada corretamente, pode ter o resultado oposto
inteiramente.
Entre muitas outras criticas a tecnologia, esta a atrapalhar a criatividade, ou até
mesmo acabar com a criatividade no atacado. Os detratores dizem que a
tecnologia faz isso de maneiras diferentes. Por exemplo, eles dizem que a
capacidade do smartphone de nos manter entretidos sempre que o tédio
ameaca se acomodar sufoca o pensamento original que poderia ter ocorrido de
outra forma. E a Internet, dizem os criticos, nos da um modelo para tudo e uma
oferta ilimitada de conteudo que podemos extrair, copiar ou até mesmo roubar.
As midias sociais, por sua vez, fornecem uma eco-camara para 0 que pensamos,
minimizando o conflito criativo que leva a novas ideias. Tudo somado, parece
que na mente de muitos, tecnologia e criatividade estao em oposigao.

(Instituto Pensar)
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ANALISE DOS ELEMENTOS TEMATICOS
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ATUAL CONTEXTO TECNOLOGICO EDUCACIONAL BRASILEIRO
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= Esse elemento do tema leva a reflexao de que a sociedade do
século XXI deve considerar, na ambiente educacional, a inclusao
digital.

» |sso significa que o processo de aprendizagem deve reconhecer
como importante o uso das TICs (Tecnologias da Informacao e da
Comunicacao) e o acesso a informacao disponivel na internet,
conciliando educacao e tecnologia, dinamizando a aprendizagem
do individuo e tornando o processo educativo mais criativo,
dinamico, eficiente e inovador.



Apesar das afirmacoes anteriores, muitos
acreditam gue o atual contexto tecnologico e
educacional brasileiro nao expande a
criatividade, apenas a limita.

Cabe a voce, como autor do texto, posicionar-
se e argumentar se a criatividade € ampliada
ou reduzida nesse contexto.




LIMITACAO OU EXPANSAQ DA CRIATIVIDADE

ESSE ELEMENTO DO TEMA INDICA A
NECESSIDADE DE UM POSICIONAMENTO DO
AUTOR DO TEXTO SOBRE COMO O ATUAL
CONTEXTO TECNOLOGICO EDUCACIONAL
INTERFERE NO DESENVOLVIMENTO E NA
EXPRESSAQ DA CRIATIVIDADE.




REFLEXAO SUSCITADA PELO TEMA

Essainterferéncia é negativa? Limita a criatividade?

Essainterferéncia é positiva? Possibilita a expansao da
criatividade?

Ao analisar essas perguntas, o autor da redacao ira se decidir e apresentar o seu
posicionamento ja na introducao.

Cuidado! Esse posicionamento em relacao a frase tematica ainda nao é a TESE. A tese
deve ser elaborada a partir desse posicionamento.



0 ATUAL CONTEXTO TECNOLOGICO E EDUCACIONAL LIMITA A CRIATIVIDADE

Alguns fatores podem justificar esse posicionamento, tais como:

Ao ter acesso facilitado - por meio das tecnologias digitais - as respostas acerca de
questionamentos que envolvem o processo de aprendizado, o aluno pode deixar de
explorar a sua habilidade criativa e abandonar o pensamento inovador para apenas “copiar
e colar” o que |Ihe € oferecido pelos instrumentos tecnologicos.

O aluno, muitas vezes, pode se tornar extremamente dependente de ferramentas
tecnolégicas ao longo do processo de aprendizagem, situacao que impede a criagcao de
conteudo original, criativo.

0 atual modelo educacional, o0 qual, mesmo com a exploracao da tecnologia nas
instituicoes de ensino, devido a sua énfase em resultados, supervaloriza curriculos
inflexiveis e, as vezes, descontextualizado da realidade do aluno, o que faz com que
outras formas de expressao criativa sejam consideradas menos importantes e até mesmo
negligenciadas.
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0 ATUAL CONTEXTO TECNOLOGICO EXPANDE A CRIATIVIDADE

Alguns fatores podem justificar esse posicionamento, tais como:

= A tecnologia proporciona acesso a uma ampla gama de informagoes e
recursos, permitindo que os alunos explorem uma variedade de tdpicos e
abordagens criativas para aprender e resolver problemas.

= Existem inumeras ferramentas e softwares criativos disponiveis, que
possibilitam aos alunos criar arte, musica, videos e outras formas de expressao
de maneiras inovadoras e envolventes. L

= A tecnologia possibilita o aprendizado personalizado, adaptando-se ao ritmo e oo
estilo de aprendizagem de cada aluno. Isso permite que o0s alunos sigam suas
proprias paixdes e interesses, encorajando a criatividade em suas jornadas )
educacionais. +



SUGESTOES DE
REPERTORIOS
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Filme “EIa”

O solitario  escritor  Theodore
desenvolve uma relacao de amor
especial com o novo sistema
operacional do seu computador.
Surpreendentemente, ele acaba se
apaixonando pela VOZ deste
programa, uma entidade intuitiva e
sensivel chamada Samantha.

Disponivel na Netflix AQUI.


https://www.netflix.com/watch/70278933?trackId=255824129
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Bina48, a primeira robo a dar aula em uma

universidade

O experimento tentava determinar se
uma inteligéncia artificial poderia
compreender conceitos complexos e
explica-los de maneira clara para os
estudantes. Pelos resultados, os testes
foram um sucesso, ja que Bina48 conseguiu
tirar diversas duvidas de alunos, que,
segundo o professor, ficaram espantados
com as respostas cheias de nuance do rob®.

Para ler mais, clique AQUI.


https://www.techtudo.com.br/listas/2018/10/oito-curiosidades-sobre-a-bina48-primeira-robo-a-dar-aula-em-universidade.ghtml
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Gamificacao na educacao: entenda o que &€,
importancia e como pode ser usada

A gamificacao na educacao € um método de ensino gue faz uso dos elementos de jogos para gerar conhecimento
nos alunos; entenda mais sobre

Para ler mais, clique AQUI.

“E 0 USO DAS MECANICAS BASEADAS EM JOGOS,
DA SUA ESTETICA E LOGICA PARA ENGAJAR
AS PESSOAS, MOTIVAR AGOES, PROMOVER

A APRENDIZAGEM E RESOLVER PROBLEMAS”

Esse video pode contribuir
paraacompreensao do
assunto.

‘ d Para assistir ao video, clique AQUI.

KARL KAPP (2012)

Gamification (Gamificacdo) na Educacdo



https://www.cnnbrasil.com.br/estilo/gamificacao-na-educacao/
https://www.youtube.com/watch?v=XCAv79vZdVs

Conceito de “destruicao criativa”

A expressao destruicao criativa, criada pelo economista austriaco Joseph
Schumpeter, tem sido muito utilizada quando a leitura se da no campo das mudangas
impostas pelo avango tecnolégico e foi desenvolvida para explicar as transformacoes
que ocorrem no Capitalismo devido ao seu dinamismo. Este fenédmeno ocorre quando
empreendedores criam novos produtos ou novas formas de produzir causando
mudanc¢as na economia.
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No atual contexto tecnoldgico, percebe-se a necessidade de
alteracao da nossa forma tradicional de pensar, forcando-nos a nos
reinventar diariamente na destruicao criativa de nossas
habilidades, atitudes, aspiracoes e percepcoes, a fim de nao
sermos demitidos tecnologicamente e podermos auxiliar na
trajetoria de inovacao para a evolugao tecnologica.

Para ler mais, clique AQUI.
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https://www.far.fiocruz.br/2016/12/a-destruicao-criativa-da-evolucao-tecnologica-nos-demite/?print=print

Inovagdes em Educagdo

Por que a
aprendizagem criativa

vai além do uso de
tecnologia
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Trabalho com tecnologias digitais € importante,
mas desenvolvimento da criatividade pode ser
alcancado com propostas envolvendo
abordagens alternativas, trabalho por projetos, E
artes em suas diversas formas

ife

MATERIA
JORNALISTICA

Para ler mais, clique AQUI.


https://porvir.org/por-que-a-aprendizagem-criativa-vai-alem-do-uso-de-tecnologia/

Estudante desenvolve sistema
automatizado para identificar praga
da ma(;é Para ler mais, clique AQUI.

Um equipamento capaz de identificar pragas que atingem a cultura de macas
através de sistemas de visao esta em fase de testes em uma plantacao no municipio
de Bom Jardim da Serra desde o final de 2022. Por meio de Inteligéncia Artificial, o
aparelho quantifica e classifica os insetos capturados em armadilhas, transmitindo
as informacoes para o produtor, que pode rapidamente intervir para eliminar a
presenca da praga.

O projeto foi desenvolvido como Trabalho de Conclusdao de Curso (TCC) da
estudante Ana Cristina Castro, formanda de Engenharia Mecatrénica no Campus
Criciuma do Instituto Federal de Santa Catarina.



https://saojoaquimonline.com.br/agricultura/2023/02/03/estudante-desenvolve-sistema-automatizado-para-identificar-praga-da-maca/

0 MOVIMENTO CULTURA MAKER

O movimento cultura maker defende que qualquer pessoa, dotada
das ferramentas certas e do devido conhecimento, pode criar as
suas proprias solucoes para problemas do cotidiano.

O que tem impulsionado o movimento € o surgimento de novas
tecnologias, como as impressoras 30, maquinas de corte a laser,
Kits de robdtica e o proprio acesso massivo a internet de banda larga.
O conceito tem a ver também com o0 que se chama de Quarta
Revolucao Industrial ou Industria 4.0.

d Para ler mais, clique AQUI.
Vale uma
PESQUISA!!! Pesquise quais escolas no Brasil utilizam essa metodologia e, caso

seja necessario, use-as como exemplo no seu texto.


https://fia.com.br/blog/cultura-maker/
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0 USO DA CULTURA MAKER NO AMBIENTE ESCOLAR

De acordo com José Moran, professor da USP, "o intuito é que o
ambiente fisico da sala de aula também seja interessante para os
alunos, possibilitando multiplas interacoes com o0 universo
midiatico e apresentando a tecnologia como instrumento que
colabora no processo de aprendizagem".

Nesse contexto, a escola que utiliza a cultura maker propoe
espacos para que os educandos construam sua aprendizagem,
explorem a criatividade, o raciocinio e os desafiem a propor
solucoes para diferentes problemas, enxergando conceitos aléem do

ponto de vista comum.
Para ler mais, clique AQUI.


https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/21/33/o-uso-da-cultura-maker-no-ambiente-escolar

ChatGPT: revista 'Nature' define
regras de uso de robos para
garantir transparéncia no meio
cientifico

Sistemas de inteligéncia artificial ndo serao aceitos como autores de trabalhos de pesquisa, de
acordo com a revista.

A revista "Nature", uma das mais conceituadas no meio cientifico, impds regras
para o uso de sistemas de inteligéncia artificial (IA) na construcao de materiais Para ler mais,
cientificos, como pesquisas e artigos. A decisao veio apos a popularizacado do clique AQUI.
"ChatGPT", rob6 que, em segundos, consegue elaborar um texto fluente e que
parece ter sido escrito por uma pessoa.
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https://g1.globo.com/ciencia/noticia/2023/01/24/chatgpt-revista-nature-define-regras-de-uso-de-robos-para-garantir-transparencia-no-meio-cientifico.ghtml
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Escolas de Nova York proibem o uso do ChatGPT

A ferramenta de inteligéncia artificial sera proibida em todos os colégios publicos por conta da preocupagio sobre o aprendizado dos alunos

O ChatGPT, chatbot de inteligéncia artificial que escreve de forma parecida com a dos humanos, o
que pode incluir textos de redacado, esta gerando polémicas na cidade de Nova York. Com receio de
que os alunos comecem a trapacear, a cidade proibiu o uso da ferramenta em todos os dispositivos e
redes nas escolas publicas.

Para ler mais, clique AQUI.
Para ler mais, clique AQUI.

Renomada universidade da Franca proibe uso
do ChatGPT sob pena de expulsdao

Uma das principais ressalvas da instituicao € o uso da |IA na composicao de artigos com trechos
plagiados



https://forbes.com.br/forbes-tech/2023/01/escolas-de-nova-york-proibem-o-uso-do-chatgpt/
https://exame.com/tecnologia/renomada-universidade-da-franca-proibe-uso-da-chatgpt-sob-pena-de-sancoes/

Para ler mais, clique AQUI.

Italia bane ChatGPT: entenda por
que chatbot foi proibido e se ha

riscos

Proibicdo repercute no mundo e se torna a primeira acao a ser tomada por um pais ocidental
para barrar o funcionamento de uma ferramenta de inteligéncia artificial.



https://www.techtudo.com.br/listas/2023/04/italia-bane-chatgpt-entenda-por-que-chatbot-foi-proibido-e-se-ha-riscos-edsoftwares.ghtml

AGENTES POSSIVEIS
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MINISTERIO  MINISTERIO DA PROFISSIONAIS EMPRESAS DA
DA CIENCIAE  DAEDUCACAO AREA DE
EDUCACAO TECNOLOGIA TECNOLOGIA
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